Programowanie niskopoziomowe

Lista zada nr 3
6 kwietnia 2012

1. Timery. Zrealizowa& zadania 1 i 2 z listy 2 korzysiaj z timerow mikrokontrolera przy
generowaniu sygnatow prostgkych o zmiennym wspoétczynniku wypetnienia oraz do
tworzenia odsfpow czasowych.

2. Stoper. Wykorzystugc przerwania pochodee od zegarallicznika w trybie CTC napgisa
program, w ktorym wychylenie joysticka w g@olub w dot, kedzie zmieniato ogstotliwosé
mrugania diody. Ggtotliwosci mrugania maja zmieniasie skokowo od 1 Hz do 10 Hz co 1
Hz (w gok i w dot) przy kadym ponownym wychyleniu joysticka. Dokladwéaczestotliwosé
zweryfikowa przez poréwnanie ze stoperem.

3. Stoper z mieszaniem barw. Zmodyfikowa zadanie 2 tak, aby zapalane byty obie diody, a
intensywndac ich swiecenia kadorazowo obliczana byta jak w zadaniu 2 z listy 2.

4. Przerwania sprzetowe. Napis& program realizacy poprzednie zadanie z
wykorzystaniem przerwalNT i PCINT dla pinobw PB7 i PES.

Termin realizacji: 10 maj 2012
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